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Fue una época de héroes poderosos, monstruos incomprendidos y
complejos villanos. Con la publicacion, en noviembre de 1961, del
primer nimero de Los Cuatro Fantasticos, €l gigante de los comics
Marvel inauguré una era de transformaciéon en la cultura pop.
Durante las dos décadas siguientes, los iconicos Hulk,
Spider-Man, Iron Man y La Patrulla X saltaron, corrieron y
surcaron los cielos de sus paginas. El Capitdn América fue
recuperado del estado de hibernacion en que se encontraba desde
la década de 1940 y Los Vengadores se convirtieron en los
mayores superhéroes del mundo. Daredevil, el Doctor Strange y
decenas de persongjes mas se incorporaron a pantedn, cada uno
con su propio elenco de maévolos adversarios. Més de 50 afios
después, estos fascinantes persongjes de las décadas de 1960 y
1970 son mas populares que nuncay pelean por € bien en comics,
jugueterias y salas de cine de todo € mundo.La Era Marvel de los
comics 1961?1978 nos tradada a corazOon de esta etapa
fundamental en la historia del comic, una era de persongjes
carisméticos e innovacion narrativa que reinventd el género de los
superhéroes. Con cientos de iméagenes e informacién exclusiva, €
libro se remonta a nacimiento de estos defensores del bien que
poseian poderes tan épicos como sus adversarios, a quienes
combatian en un mundo que los lectores reconocian como propio;
se trataba de héroes creibles con los mismos problemas,
dificultades y defectos que la gente corriente. En la década de
1970, vemos cémo la Casa de las |deas elevd también € terror, la
espaday brujeriay las artes marciales a su pantedn de semidioses
titanicos, presentando personajes iconicos como e Hombre Cosa,
Conan y Shang Chi, demostrando que su estilo de narrativa podia
triunfar y prosperar més alla de las capas y los leotardos. Detrés de
todo esto encontramos a los extraordinarios arquitectos de Marvel
cuyos nombres nos resultan casi tan familiares como los de los
mortales (je inmortales!) a los que dieron vida: Stan "The Man"
Lee, Jack "King" Kirby y Steve Ditko, junto con otras grandes
figuras como John Romita, John Buscema, Marie Severin y Jim
Steranko, entre muchos otros. El resultado es un tesoro escondido,



una joya para la biblioteca de cualquier amante de los cdmics,
rebosante de lainnovacion y la energia de una erainvencible tanto

para Marvel como para sus personges heroicos. © 2020
MARVEL

Fue una época de héroes poderosos, monstruos incomprendidos y
complejos villanos. Con la publicacion, en noviembre de 1961, del
primer nimero de Los Cuatro Fantasticos, el gigante de los comics
Marvel inauguré una era de transformacién en la cultura pop.



