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Todos los objetos creados por el hombre desde el inicio de la
civilización han sido diseñados. Una olla moldeada y cocida hace
miles de años bajo el sol de Mesopotamia es fruto del diseño tanto
como un vehículo conceptual o un iPhone. No obstante, el diseño
entendido como práctica especializada, distinta del proceso de
fabricación, del arte y de la artesanía, presenta una historia mucho
más breve, que data de los inicios de la revolución industrial. Este
libro analiza los desarrollos, movimientos y figuras clave del
diseño mundial, desde los inicios de la producción industrial hasta
la actualidad. La obra está organizada de forma cronológica y
explora en profundidad los objetos clave y los diseños más
célebres, situando el diseño dentro de su contexto tecnológico,
cultural, económico, estético y teórico. Desde los moralistas del
siglo xix hasta los pensadores radicales del movimiento moderno,
pasando por la emergencia de artistas como Raymond Loewy, en
la década de 1930, o los genios actuales, como Philippe Starck,
este volumen analiza aspectos básicos del diseño y la forma en que
afectan a nuestras vidas.
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