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	Nace en Taiping (provincia de Guandong,
China) en 1936 aunque a muy temprana edad
comienza a vivir en Hong Kong donde
comienza a interesarse por la pintura occidental
y el diseño. En los años 50 Wong se translada a
EE.UU. para realizar sus estudios en la
Columbus College of Art and Design de
Columbus (Ohio) y más tarde en el Maryland
Institute of Art de Baltimore, donde se graduó
como Bachellor y Master. Se puede considerar
de gran influencia en su obra al artista Lú
Shoukun, que durante esta época logró renovar
el arte chino clásico, introduciendo los nuevos
conceptos estéticos contemporáneos. Wong
presenta en su obra artística y en sus obras
teóricas un fuerte interés en incorporar la
espiritualidad de Oriente a los conceptos
estéticos occidentales. A su vuelta a China
trabajó como conservador del Museo de Arte de
Hong Kong y catedrático de la Escuela de
Diseño Swire del Politécnico de Hong Kong. En
1970 obtuvo una beca de la Fundación John D.
Rockefeller III. Fue durante la época
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	Esta obra constituye una introducción definitiva al color tanto
para diseñadores gráficos como para artistas. Su presentación clara
junto con la profusión de imágenes a todo color, hacen de esta
nueva edición ampliada y actualizada una inestimable guía de los
principios y técnicas del diseño en color para estudiantes y
profesionales.

	Esta nueva edición duplica el material respecto de la anterior y se
presenta en un formato más amplio. Ofrece dos secciones
completamente nuevas sobre el diseño en color con medios
digitales y electrónicos, donde se presentan conceptos y métodos
básicos para generar colores digitalmente. Once nuevas guías de
color muestran formas más eficientes de alcanzar por medios
digitales una armonía cromática, proporcionando la base para el
desarrollo de un sentido personal del color.

	Estructurado en cinco partes, la primera establece los principios
de diseño, la segunda examina los principios comunes del color
mediante ejercicios, la cuarta presenta los principios y técnicas
para generar colores digitalmente, y la quinta presenta guías y
juegos de colores para alcanzar la armonía cromática.

Esta obra constituye una introducción definitiva al color tanto para
diseñadores gráficos como para artistas.


