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Uno de los principales museos dedicados al
disefio contemporaneo en todas sus formas de
expresion, del mobiliario a disefio gréfico y de
la arquitectura a disefio industrial. Con sus
esfuerzos por celebrar y divulgar la cultura del
disefio, la actividad del museo sitta al disefio en
el centro de la escena cultural contemporéanea,
manifestando su importancia y su rica
creatividad.
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Una |&mpara es un objeto fisico, pero su disefio implica muchos
mas elementos que los aspectos materiales, estéticos o
tecnol 6gicos que son propios de su condicién de objeto. Disefiar
unalamparaimplicainevitablemente trabajar con luz y laluz no es
una simple forma tridimensional: ocupa un espacio y, a su vez, es
el medio que descubre y describe ese mismo espacio. Unalampara
produce luz y la luz, aunque no se puede tocar, estd4
profundamente presente.

Como disefiar una lampara aborda todos los detalles que hay que
conocer sobre el disefio de iluminacién; y expone los principios,
mecanismos y procesos de esta disciplina. El libro incluye una
entrevista con Arnold Chan, uno de los disefiadores de
iluminacién de mayor fama mundial, en la que analiza paso a paso
el disefio y desarrollo de uno de sus proyectos, la iluminacion del
restaurante londinense Hakkasan, y nos revela qué hay
exactamente detrds de un disefio de éxito. Todo ello esta4
acompafiado por una seleccion comentada de los trabajos
distintivos de Arnold Chan, ademés de un pequefio y Util glosario.
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