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Gracias a esta mazo de 52 cartas para convertirse en un genio,
aprende a inventar, memorizar, calcular, razonar y resolver
enigmas. Entrena tu mente con una variedad de juegos divertidos
y apasionantes que podréas hacer solo o con amigos. Con estas 52
ideas ludicas y creativas,j nunca habia sido tan f&cil llegar a
convertirse en un genio!

Gracias a esta mazo de 52 cartas para convertirse en un genio,
aprende a inventar, memorizar, calcular, razonar y resolver
enigmas. Entrena tu mente con una variedad de juegos divertidos
y apasionantes que podras hacer solo o con amigos.



